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ANEXO I

DOCUMENTOS DE ACORDO COM A AREA EM QUE SE ENQUADRA SEU PROJETO

SRO ACEITAS AS EXTENSOES DE ARQUIVO: AVI, MP3, MP4, PDF, JPG e as extensdes de texto.

1. DOCUMENTOS COMUNS A DIVERSOS SEGMENTOS

1.1. Oficinas, Cursos ou Outras Atividades de Curta Duracao

1.1.1. Conteldo programatico que sera desenvolvido no decorrer do curso, oficina,
workshop ou outra atividade de curta duracao;

1.1.2. Curriculo dos ministrantes;

1.2. Mostra ou Festival de qualquer natureza

1.2.1. Concepgao da mostra ou festival: descricao e desenvolvimento da ideia geradora
do evento, abordando aspectos como: espaco, época e local da acdo, programacgao,
relacdo dos filmes a serem exibidos, género, estilo, culinaria a ser produzida e/ou
degustada, processo de selecao, cobranca de taxas de inscricao, receita gerada e afins;
1.2.2. Curriculo da comissdo julgadora ou curadores, se houver;

2. LITERATURA

2.1. EspecificagOes técnicas e graficas da publicacdo, seja ela livro, revista, jornal,
zine ou outro suporte qualquer para a obra literaria: Informacdes sobre a qualidade do
papel, gramatura, nimero de cores e imagens, dimensdes (capa e miolo) e nUmero de
paginas;

2.2. Livro

2.2.1. O minimo de 1/3 do texto a ser publicado;

2.2.2. Projetos sem o texto completo — sinopse com estrutura narrativa e descricao dos
personagens (para obras de ficgdo ou drama) ou concepgao do livro (obras de poesia
Ou ensaio);

2.2.3. O minimo de 5 imagens, quando a publicacdo tiver imagens ou boneco do livro;

3. ARTES VISUAIS

3.1. Exposicao de Arte

3.1.1. Proposta expografica, museografica e/ou museoldgica da exposicdo: conceito e
croqui da exposicao;

3.1.2. Imagens da (s) obra (s) indicando autor, titulo, data, técnica, materiais
utilizados e dimensodes e especificacdes de manuseio e montagem, quando ja definido;
3.1.3. Listagem com os itens de acervo e ficha técnica, para o caso de exposicao de
acervo;

3.1.4. Curriculo do (s) artista (s) e/ou curador, quando ja definido;

3.1.5. Lista das localidades que receberao a exposicao itinerante, se for o caso.

3.2. Acgao Educativa

3.2.1. Proposta da agao educativa contendo o que sera desenvolvido, publico, forma de
selegao;

4. MUSICA

4.1 Gravacao de CD, DVD, EP, VINIL ou qualquer outro suporte

4.1.1. O minimo de 5 (cinco) musicas gravadas;

4.1.2. Relacdo de todas as musicas que fardo parte do repertério, com nome(s) do

autor(s); letras de todas as musicas;
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4.2 Espetaculo de Misica

4.2.1. Concepgao do Espetdculo: descricdo e desenvolvimento da ideia geradora do show,
abordando aspectos como: espaco cénico pretendido, local da agdo, estrutura formal, género, estilo,
usos de cenario, figurinos, iluminagdo etc.

5. ARTES CENICAS (circo, danca, épera, teatro)

5.1. Espetaculo de Circo, Danga, Opera, Teatro

5.1.1. Concepgao do espetaculo, com a descricdo e desenvolvimento da ideia geradora
da encenacdo, abordando aspectos como: espaco cénico pretendido, contexto histdrico,
época e local da acdo, estrutura formal, género, estilo, coreografia, nimero de atores,
bailarinos e afins. Informacbes sobre usos de cenario, figurinos, iluminacdo e musica
(trilha sonora).

5.1.2. Texto do espetaculo. Ndao havendo texto completo devera ser apresentado
roteiro de cenas ou metodologia de pesquisa para sua elaboragao, com a descrigdo da
pesquisa que foi utilizada na concepcao do espetaculo, pode ser pesquisa bibliografica,
pesquisa de campo ou pesquisa documental.

6. ARTESANATO

6.1. Producgao de obras

6.1.1. Concepcao da obra, com a descricdo e desenvolvimento da ideia geradora da
peca artesanal, abordando aspectos como: materiais utilizados e dimensdes e
especificacdes de manuseio e montagem, quando ja definido;

2. Exposicoes de obras
1. Imagens da (s) obra (s) a serem expostas indicando autor, titulo, data, técnica;
Croqui da exposicao, com a descricao do local a ser utilizado.

6.
6.
6.2.2.

6.2.3. Curriculo do (s) artesao, quando ja definido.

2.
2.
2.

7. FOLCLORE E MANIFESTAGOES POPULARES

7.1. Descrigdo da atividade folclérica;

7.1.1. Observar o didlogo entre a expressao folclérica e os demais segmentos artistico
culturais para apresentar os documentos inerentes a acao a ser desenvolvida;

7.2. Descricdo da manifestagdo popular, com histdrico, principais caracteristicas de
elementos utilizados, ritmos, trajes, instrumentos e demais informacgdes pertinentes.
7.2.1. Observar o didlogo entre a manifestacao popular e os demais segmentos artistico
culturais para apresentar os documentos inerentes a agao a ser desenvolvida;

8. MEMORIA E PATRIMONIO HISTORICO

8.1. Observar o didlogo entre o campo da memodria e/ou do patrimoénio histdrico e os
demais segmentos artistico culturais para apresentar os documentos inerentes a acao a
ser desenvolvida;

8.2. Diagnéstico, definicdo prévia de documentagao a ser utilizada, acervo e criagdo de
banco de dados a ser formado, levantamento de pesquisa, documentacdo, organizacao,
parecer ou laudo quando se tratar de restauro de acervos documentais e/ou
audiovisual, armazenamento e, demais informacgdes pertinentes ao patrimonio material,
documental e/ou imaterial;

8.3. Projetos arquitetonicos, complementares, escritura do imdvel e/ou situagao
fundidria do imdvel, registro documental fotografico, memorial descritivo,
especificagbes técnicas, proposta de intervencdao, diagndstico da atual situacdo do
imovel e, demais informacdes pertinentes ao patrimoénio historico de bens imodveis.

9. AUDIOVISUAL

9.1 Cinema, Video de curta, média ou longa duracao

9.1.1. Produgdo em ficcdo - roteiro em tratamento adiantado, com divisdo de cenas,
didlogos e textos completos, ndo decupado;
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9.1.2. Producdo em documentario - pré-roteiro com previsao de estrutura, esboco de
textos e lista de possiveis depoimentos;
9.1.3. Producdao em animacao - Storyboard com previsao de traco e enquadramentos,
acompanhado de didlogo e textos completos;
9.1.4. Finalizacao - roteiro em tratamento adiantado, com divisdo de cenas, didlogos e
textos completos, ndo decupado e amostra de material captado.
9.1.5. Estrutura e formato do programa de TV ou Radio a ser produzido, contendo a
tempo de duracdo, periodicidade e nimero de programas e carta de anuéncia da
emissora que veiculara o produto.

10. JOGOS ELETRONICOS, SITES E MULTIPLATAFORMAS

10.1. Estrutura e formato descrevendo as paginas que serdo criadas para compor o
portal ou site, suas fontes de alimentacdo, conteludos, pesquisas, organizacdo e
roteiros;

10.2. Descricao de todas as fases, ambientes e objetivo do jogo eletronico para
qualquer plataforma ou suporte;

10.3. Detalhamento do aplicativo e funcionalidades para aplicativos de diversos
sistemas operacionais;

10.4. Informagdao de qual universo sera explorado e consumo que pretende para o
produto, sua fruicao e distribuicao;

10.5. Projeto técnico contendo as possibilidades de didlogos com outros setores da arte
e da cultura.

11. MODA

11.1. Detalhamento do conceito a ser implementado através da criacao de pecas;

11.2. Imagem (s) da (s) pegas (s) indicando criador, técnica e materiais utilizados;
11.3. Curriculo do (s) estilista (s) e/ou atelier;

11.4. Lista das localidades que receberao o desfile da colegao criada, se for o caso;
11.5. Relacdo entre os simbolos locais e regionais e a criagdo proposta;

11.6. Descricdao da cadeia produtiva da moda e sua industria criativa agregada ao
projeto, com detalhamento de postos de trabalho gerados direta e indiretamente com a
proposta.

11.7. Observar o didlogo entre moda e os demais segmentos artistico culturais para
apresentar os documentos inerentes a agao a ser desenvolvida;

12. GASTRONOMIA

12.1. Relagdo entre a gastronomia tipica local e regional e a gastronomia
contemporanea na proposta apresentada;

12.2. Descricdo da cadeia produtiva e sua indUstria criativa agregada ao projeto, com
detalhamento de postos de trabalho gerados direta e indiretamente com a proposta;
12.3. Curriculo do (s) chefe, doceira, cozinheiro (s);

12.4. Detalhar o espaco fisico a ser utilizado para o caso de feiras, exposicdes e/ou
mostras de comida, a comercializacao de espagos de expositores, pratos, etc.

12.5. Observar o didlogo entre gastronomia e os demais segmentos artistico culturais
para apresentar os documentos inerentes a acao a ser desenvolvida;



